Przedmiotowy system oceniania — informatyka
1. Ocenie podlegaja umiejetnosci, wiedza i zaangazowanie.
2. Podczas lekcji obowigzuje zakaz korzystania z telefonéw oraz innych urzadzen elektronicznych.
3. Nauczyciel decyduje o terminie i sposobie sprawdzania wiedzy.
4. Kartkowki to kontrola wiedzy z trzech ostatnich tematéw — nie musza by¢ zapowiedziane.

5. Nauczyciel oddaje poprawione kartkowki w ciggu dwoch tygodni. Uczen moze poprawié¢ kartkowke w ciggu
dwoch tygodni.

6. Uczen, ktory podczas sprawdzania wiedzy korzysta ze scigg, otrzymuje ocen¢ niedostateczna.
7. Szes¢ znakow z aktywnosci przeliczanych jest na oceng.

8. Nauczyciel oceniajac ucznia zwraca uwage na indywidualne mozliwo$ci ucznia, jego zaangazowanie.

Przeliczanie znakow aktywnosci na ocene:

6 znakow + celujacy

5 znakéw + i1 znak - bardzo dobry
4 znaki + 12 znaki - dobry

3 znaki + i3 znaki - dostateczny

2 znakéw + 14 znaki - dopuszczajacy
1 znakéw +1 5 znakdéw — lub 6 znakdw - niedostateczny

Formy sprawdzania i oceniania z informatyki:

Lp. | Nazwa formy Waga
1. Projekt 3
2. Cwiczenia/karthkowka 2
3. Praca na lekcji 1

Ustalenie ocen wedlug Sredniej wazonej:
semestralnych, rocznych
od5,5 celujgcy

od 4,6 bardzo dobry
od 3,6 dobry

od 2,6 dostateczny
od 1,6 dopuszczajgcy

Obowigzuje nastgpujaca skala ocen prac pisemnych:

ocena skala procentowa warto$¢ oceny | ocena skala procentowa | warto$¢ oceny
ndst 0% - 30% 1 db - 68% - 72% 3,75

ndst+ 31% - 34% 1,5 db 73% - 77% 4

dop - 35% - 39% 1,75 db + 78% - 82% 4.5

dop 40% - 44% 2 bdb - 83% - 85% 4,75

dop + 45% - 49% 2,5 bdb 85% - 90% 5

dst - 50% - 54% 2,75 bdb + 91% - 94% 5,5

dst 55% - 60% 3 cel - 95% - 96% 5,75

dst + 61% - 67% 3,5 cel 97% - 100% 6




